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Fundamentacion

La Maestria en Entornos Virtuales de Aprendizaje es una propuesta formativa basada en la
necesidad de profundizacién y actualizacion necesarias para un profesional que se inserta
en este nuevo paradigma de una educacion activa, mediada fuertemente por tecnologias.

En miltiples discursos se nos dice que en el futuro préximo la informacién y el
conocimiento serdn los principales factores productivos, mas aun que los recursos
naturales, o el capital, o la tecnologia misma. Estos discursos sitian, pues, a la
informacién como un elemento fundamental en la estructura de las sociedades,
enérgicamente ligada a los cambios significativos producidos gracias a las TIC.

Asimismo, asistimos a un momento de inflexion que vuelve a otorgar a la educacion un rol
central en la gestién de esas informaciones y del conocimiento que de ellas se puede
obtener. Aparece, pues, como una urgencia casi, la necesidad de reformular y optimizar el
modelo de educacion lineal y meramente transmisivo que se agota, y transitar hacia
nuevos paradigmas.

Puestos a hablar de las funciones de la educacion, es posible afirmar que educar tiene la
funcion de siempre: socializar, distribuir los saberes de los grupos sociales, en fin:
alfabetizar. Y que las TIC (y los entornos virtuales son sencillamente ambientes mediados
por las TIC) son herramientas al servicio de esa tarea. Es Util recordar que la alfabetizacion
siempre ha significado aprender y dominar las tecnologias necesarias para gestionar la
informacion (las tablillas, el lapiz y el papel, el texto impreso, etc.) Si las tecnologias
cambian o se amplian con la llegada de nuevos dispositivos, es coherente que el usoy
manejo de éstos se incorpore al proceso de aprendizaje.

En el caso del alfabetismo, César Coll sefiala la aparicién de un proceso que llama
"expansion": en efecto, ya no se habla de alfabetizacion simple, reducida a leer lo minimo,
escribir lo minimo, sino que surge el concepto de las nuevas alfabetizaciones,
estrechamente unido al avance de la tecnologia en la sociedad actual. En esta linea, Coll
asegura que los cambios drasticos que estan ocurriendo en los conceptos globales de
lectura, autor, texto, e incluso el propio concepto de alfabetismo son cruciales porque
estan, justamente, en un momento de redefinicion.

Observamos de manera critica que se requieren sucesivas y diferentes adecuaciones
formativas para tender hacia una mejora global en la educacién basada en el incremento o
en lainclusién de las TIC en los sistemas educativos.

La formacion profesional del docente es acaso, el componente fundamental del desarrollo
y optimizacién de la educacién. Requiere, por tanto, cambios en lo especifico (en el dia a
dia de la clase, por caso) y en lo global (sostenimiento permanente, permanencia en el
sistema educativo, continuidad de proyectos, innovacién metodoldgica y conceptual, etc.)

Es por ello que asi como durante la Especializacién en Entornos Virtuales de Aprendizaje
se promueve el trabajo basado en las buenas practicas de la educacién a distancia con
utilizacion intensiva de las TIC, tutorias proactivas, disefio didactico de los materiales,
campus virtual con todas las prestaciones adecuadas y utilizacion de recursos didacticos,
en la Maestria se amplifica y potencia ese estilo afadiendo dos dimensiones



indispensables para un profesional de la educacion que quiere avanzar un peldafio mas.

Estas dimensiones son la innovacion y la profundizacién de las practicas docentes
adecuadas.

La innovacién pedagdgica, en este contexto implica la ruptura manifiesta de los modelos
tradicionales de educacion con metodologias acordes a los tiempos, dispositivos y
herramientas disponibles.

En este sentido, la Maestria incluye procesos conjuntos de investigacion, experimentacion,
produccion de conocimientos a la vez que se va organizando dindmicamente en respuesta
a las demandas derivadas de la heterogeneidad de los cursantes, a la diversidad de las
nuevas herramientas que surgen casi incesantemente, a nuevas estrategias educativas y
nuevas comprensiones de los entornos asociados a la virtualidad: nuevas realidades,
redes como ecosistemas, avances de modelos semanticos de comprensién, nuevas
estructuras narrativas, etc.

Por ultimo: la profundizacion y flexibilizacion de las practicas docentes en entornos
virtuales exigen otros cambios en las situaciones y ambientes educativos propuestos, un
paso definitivo hacia modelos de aprendizaje en red, hacia una educacion mas global, mas
rica, mas intercultural, centrada en auténticos aprendizajes colaborativos en los cuales la
interaccion entre pares es intrinsecay vital.
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La Maestria en Entornos Virtuales de Aprendizaje se compone de dos ciclos, Ciclo de
Especializacion y Ciclo de Maestria, con una duracion total de 4 (cuatro) cuatrimestres.

Los dos primeros corresponden al Ciclo de Especializacion en Entornos Virtuales de
Aprendizaje, en tanto que los dos ultimos corresponden al Ciclo de Maestria propiamente
dicho.

Es requisito para acceder a este ultimo Ciclo, el haber aprobado las 8 materias del Ciclo de
Especializacion en Entornos Virtuales de Aprendizaje (incluida la presentacién del trabajo
final).

La Maestria, se imparte mediante la metodologia de e-Learning, y se hace especial
hincapié en las interacciones permanentes entre alumno y tutores y entre alumnos, a fin de
intensificar el trabajo colaborativo y grupal, a través de las multiples posibilidades que
brinda la plataforma.

El disefio general, la estructura de cada materia, las actividades, los materiales didacticos
y la accion tutorial funcionan como modelo de lo que se propone desde los materiales
tedricos.

Cada materia se estructura en tres o cuatro Unidades Didacticas o Mddulos, que
organizan los contenidos en bloques completos tematicos.

El cursado se articula alrededor de clases virtuales, que los docentes publican en el aula
todas las semanas. Esas clases completan y actualizan el material didactico escrito, y
contienen los elementos multimedia de la materia. Alli se consignan también las



asignaciones, modalidad de las mismas, plazos, etc. El leer las clases es imprescindible
para mantener la regularidad y poder cumplir con las solicitudes de los docentes.

Las evaluaciones y defensa del trabajo final se realizan en modalidad virtual sincrénica.
Las actividades son, en general, asincrénicas, de manera de no obligar a los participantes
a permanecer frente a su computadora en horario fijo. Teniendo en cuenta, ademas, la
variedad de husos horarios de nuestro continente.

Aunque no se toma asistencia a los cursantes, es necesario la presencia permanente de
los mismos en las aulas virtuales, con ingresos de frecuencia bisemanal, como minimo.

La evaluacién del desempefio de cada cursante esta centrada en el rendimiento
académico, el cumplimiento en tiempo y forma de las asignaciones establecidas para
cada asignatura y su participacién en foros y otras actividades colaborativas. Dichas
evaluaciones son informadas a cada cursante de manera pormenorizada, para que las
incorpore como criterios de mejora de sus actividades de aprendizaje.

Ademads, la plataforma permite revisar, como informaciéon adicional, la cantidad y
frecuencia de ingresos a aulas y clases, el acceso a materiales de lectura y otras variables
auxiliares utiles para el control y ayuda tutorial.

En caso de ser solicitada por coordinadores de las instituciones con convenio, toda esa
informacion se sistematiza en informes detallados, cualitativos y cuantitativos.

Ciclo de Ciclo de

Especializacion Maestria

N
Especialista en Entornos
Virtuales de Aprendizaje
e
Magister en Entornos Virtuales de Aprendizaje



Destinatarios

e Docentes y pedagogos de nivel medio o superior, que aspiren a desempefar su
labor profesional en educacion a distancia en entornos virtuales de aprendizaje.

e Técnicos auxiliares (programadores, disefiadores graficos, disefiadores web, etc.)
que trabajen o aspiren a trabajar en equipos multidisciplinares de produccion de
contenidos para educacién mediada en entornos virtuales.

e Directivos de instituciones educativas que estén en procesos de pasaje de parte
de su actividad formativa a la modalidad a distancia, utilizando entornos virtuales.

e Responsables del area de RR.HH. de las empresas que estén implementando
proyectos de e- Learning.

Propésitos y Objetivos

El programa de Maestria forma sélidamente desde una perspectiva multirreferencial e
interdisciplinaria de docencia con un alto nivel de competencia para promover y
desarrollar estrategias que den respuesta a necesidades de los sujetos implicados en la
educacion y contribuyan mediante la generacion y aplicacién del conocimiento al
desarrollo social y educativo que demandan al sector educacion, la regién, el pais y la
comunidad internacional. Siendo asi un programa competitivo en la formacion de
personas integrales, tecnologias y con conocimientos de clase mundial, para el
mejoramiento sostenible de la competitividad.

Objetivo General: Contribuir al fortalecimiento de competencias profesionales utiles para
disefar, gestionar y evaluar propuestas de formacidn en entornos virtuales.

Objetivos Especificos
e Comprender las caracteristicas del aprendizaje adulto en entornos virtuales.
e Identificar las necesidades de las personas que aprenden a distancia.
e Comprender la mediacion tecnolégica en los procesos de ensefianza- aprendizaje.
e Elaborar materiales especificos para los entornos virtuales de aprendizaje.

e Identificar el estado del arte del e-learning, tanto en su concepcion pedagdgica
como en sus herramientas tecnolégicas.

e Gestionar estrategias de implementacion en procesos de e-learning.

E Perfil del egresado y alcances



Aprende Virtual y la Universidad Francisco Gavidia garantizan que el profesional graduado
de la Maestria en Entornos Virtuales de Aprendizaje, tendra las competencias necesarias
para guiar a estudiantes mediante plataformas digitales de aprendizaje en los procesos de
formacion académica; ademas podran crear contenidos de aprendizaje digital de acorde a
las necesidades de los diferentes grupos o poblaciones, sera organizador, guia, generador,
acompafiante, coacher, gestor del aprendizaje, orientador, facilitador, tutor, dinamizador o
asesor.

El egresado de Maestria en Entornos Virtuales de Aprendizaje, se distinguira por ser un
profesional integro y comprometido socialmente, ya que su formacién se basara en las
area basicas y de especialidad, las cuales se detallan a continuacion:

El desarrollo del area de formacion bdsica les generara la capacidad para:

e Apropiar conceptual, procedimental y argumentalmente las técnicas educativas y
tecnoldgicas que permitan enriquecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, a
través de entornos virtuales.

e Crear, innovar, disefiar, organizar y evaluar entornos de aprendizaje virtual.

El area de formacién basica se relaciona con el eje curricular de Entornos Virtuales de
Aprendizaje, ya que cimenta las bases del aprendizaje, vincula a los estudiantes con las
plataformas de educacién no presencial e inicia a desarrollar un pensamiento critico
relacionado a los procesos de ensefianza aprendizaje.

Por su parte, el area de formacion de especialidad, se encargara de desarrollar en los
estudiantes las competencias para:

e Ser criticos frente a la realidad social, cultural y educativa del mundo globalizado.

e Realizar procesos investigativos orientados hacia los entornos virtuales de
aprendizaje.

e Desarrollar habilidades comunicativas, pedagogicas y didacticas para formar y
orientar el aprendizaje dirigido a diversos escenarios y culturas.

El area de formacion de especialidad se relaciona con los ejes curriculares de Educacion
en la Sociedad Aumentada (ESA) e Investigacion, permitiendo que los conocimientos
adquiridos llevan a desarrollar un uso del analisis y la interpretacion en problemas de la
realidad educativa, a su vez, permitiéndoles crear soluciones innovadoras por medio de
recursos tecnolégicos con la realidad aumentada.

Al finalizar la Maestria los egresados alcanzaran las competencias necesarias para:

e Producir material didactico para las asignaturas de su especialidad, en
colaboracion con disefiadores graficos y programadores.

e Desempefiarse como docentes-tutores en las asignaturas, modulos o cursos de su
especialidad.

e Planificar y programar cursos, talleres, médulos, asignaturas entre otros; en la
modalidad de ensefanza virtual.

e Participar en equipos multidisciplinares de disefio, planificaciéon y gestién de
carreras en la modalidad de ensefianza virtual.



Nuestro Campus Virtual

Aprende Virtual cuenta con un Campus Virtual (Plataforma Educativa — LMS - Learning
Managment System) desarrollado bajo el entorno E-ducativa que le posibilita la creacién
de Aulas Virtuales para cada una de las asignaturas de la Maestria en EVA.

Dentro de cada una de las Aulas Virtuales en las que el estudiante es matriculado para
llevar adelante el cursado de sus asignaturas se dispone de multiples herramientas de
gestion de contenidos y comunicacién (sincrénica y asincrénica)

La Capacitacion sobre el conocimiento y manejo del Campus Virtual se realiza a través del
curso propedéutico, este curso presenta el escenario donde se realizan todas las
actividades y circula la informacién de la Maestria.

Una vez iniciada la cursada de la asignatura, los docentes colocan alli sus clases y
consignas de trabajo con frecuencia semanal. Es responsabilidad de los estudiantes
ingresar a las aulas por lo menos una vez por semana, para mantener el ritmo adecuado
de cursado. Cada docente indicara en su aula las condiciones particulares de cursado de
su moddulo.

Todas las Aulas Virtuales disponen de las siguientes secciones y recursos disponibles:

Presentacion del Aula / Guia Didactica
Clases

Noticias

Calendario
Calificaciones

Sector Actividades
Insignias

Archivos

Sitios Web

Contactos
Mensajeria Interna
Foros

Wikis

Salas de Chat
Preguntas Frecuentes
Anuncios

Encuestas
Evaluaciones

Asimismo, la plataforma educativa brinda al docente tutor todas las herramientas de
seguimiento y monitoreo para el correcto acompafiamiento de los estudiantes en su
cursada.

CARACTERISTICAS TECNICAS
HARDWARE



Servidores son de Ultima generacion, con las siguientes caracteristicas generales:

e Procesador: Intel E3, Intel i7 o Intel Xeon

e Core:4,8024

e RAM:4,8024GB

e Disco Rigido: SAS: Western Digital (RAID 1 de 1Tb hasta o RAID 6 de 6.4Tb).
DATACENTER y RED

El datacenter principal se encuentra ubicado en Montreal (Canadd), conectado
directamente a un backbone de Internet de alta disponibilidad, provisto por dos ISPs
independientes en New York y Toronto.

La conexion de los Servidores que proveen nuestros servicios a clientes cuentan con un
ancho de banda de 10/100Mb a Internet sin limite en el consumo de trafico, asi como
colectividad 1Gb para redes internas.

Todos los servidores estan estandarizados, utilizando Debian Linux 6 u 8 por ser
considerada una de las distribuciones mas solidas y seguras. Se realizan las
actualizaciones correspondientes para mantenerlos actualizados en vulnerabilidades
criticas (backports).

EXPERIENCIA y EQUIPO

El equipo de Soporte y Administracion cuenta con mas de 20 afios de experiencia en
Servidores Linux y redes teniendo entre sus proyectos, mas alla del software previamente
mencionado, algunos de los siguientes:

e Distribucion Linux a medida basada en Gentoo (alta performance y proyectos a
medida)

Sistemas de datos distribuidos, replicados y alta disponibilidad (CEPH /DRBD)
Virtualizaciéon (XEN / KVM)

Cloud (OpenNebula)

VPN (OpenVPN)

Firewalls (IPTABLES)

Actualmente se cuenta con mas de 50 Servidores entre equipos de Servicios a clientes,
Backup y Servicios internos. Adicionalmente hay que considerar que varios de estos
Servidores cumplen funciones de Virtualizacién, ya se para Alta Disponibilidad, Separacion
de Servicios (seguridad a través de encapsulamiento) o mejor aprovechamiento del
hardware, en dicho caso la cuenta asciende a mas de 80 Servidores administrados y
propiamente monitoreados.



E2l Plan de estudios

Ciclo de Especializacion

La Comunicacién en entornos virtuales de aprendizaje

1 La Tutoria en los entornos virtuales de aprendizaje

La Produccion de material didactico para entornos virtuales de aprendizaje (1)
2 . .

El Aprendizaje en entornos virtuales
3 La Produccion de material didactico para entornos virtuales de aprendizaje (2)

Herramientas tecnoldgicas para la educacién virtual

Gestion docente de plataformas para la educacion virtual
4 Planificacién, seguimiento y evaluacidn de proyectos

Ciclo de Maestria

Educacion y Aprendizaje en la Tercera Década de la Web

5 Ecosistemas digitales en entornos de aprendizaje
Realidades hibridas. Nuevos desafios para navegar la complejidad
6 Taller de Producciéon de Narrativas Digitales Basado en Recursos 2.0
Proyecto de Intervencién
7-8

Etica Organizacional y Responsabilidad Social




